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Digihyvä juttu - hankkeessa 

toteutetaan kolmiloikka 

digiosaamiseen luomalla 

kartoitusvaihe, kohdennetun 

tuen malli ja käytettävän 

ohjauksen malli.



Hankkeen osallistujat



Hankkeessa luodaan 

toimintamalli, jolla pystytään 

selvittämään 

perusdigitaitojen 

osaamisvaje. Hankkeessa 

tukitoimet ja ohjaus 

kohdennetaan oikea-

aikaisesti opiskelijoille, jotka 

tarvitsevat sitä.









Tärkeä tavoite on motivoida ja 

osallistaa opiskelijoita 

kehittämään digitaitoja, jotka 

ovat myös työelämässä yksi 

tärkeimmistä taidoista. Tavoite 

on, että kaikki opiskelijat 

taustastaan huolimatta pystyvät 

toimimaan turvallisesti verkossa 

ja hakemaan töitä sähköisesti.



Hankitaan lisenssi valmiiseen ja 

hankkeen tavoitteisiin sopivaan 

mobiilisovellukseen, jota 

testataan pilottiryhmällä. 

Mobiilisovelluksen avulla 

opiskelijan tulee pystyä helposti 

selaamaan työ- ja 

harjoittelupaikkoja, hakemaan 

työpaikkaa ja seuraamaan 

työnhaun etenemistä.



• Opettajien valmiuksia toimia 

opiskelijan digitukijana parannetaan. 

• Opetus- ja ohjaushenkilöstön 

digiosaaminen varmennetaan 

ottamalla käyttöön valtakunnallinen 

digitaitojen osaamismerkki-

järjestelmä (Osuvat-taidot). 

• SELFIE -työkalulla voidaan selvittää 

Vamian digi-kyvykkyyttä ja tehdä 

kehittämis-suunnitelma sen 

parantamiseksi. 







SELFIE-kartoituksen osa-alueet

1. KOULUN JOHTO
koulun johdon rooli digitaalisten 
teknologioiden käytössä koulun 
ydintehtävissä, opettamisessa ja 

oppimisessa

2. YHTEISTYÖ JA
 VERKOSTOITUMINEN

toimenpiteet yhteistyön ja 
viestinnän kulttuurin tukemiseksi

3. INFRASTRUKTUURI
JA LAITTEET

asianmukaiset, luotettavat ja 
turvalliset infrastruktuurit (laitteet, 

ohjelmistot, verkkoyhteydet, 
tekninen tuki, fyysiset tilat)

4. JATKUVA AMMATILLINEN 
KEHITTYMINEN

mahdollistaako koulu koko 
henkilöstönsä jatkuvan 

ammatillisen kehittymisen ja 
investoiko se siihen

5. PEDAGOGIIKKA:
 TUKI JA RESURSSIT

valmistautuminen oppimisen 
digitaaliteknologioiden käyttöön 

opetus- ja oppimiskäytäntöjä 
ajantasaistamalla sekä innovoimalla 

6. PEDAGOGIIKKA:
TOTEUTUS LUOKKAHUONEESSA

oppimisen digitaaliteknologioiden 
käyttöönotto luokkahuoneessa 
opetus- ja oppimiskäytäntöjä 

ajantasaistamalla sekä innovoimalla

7. 
ARVIOINTIKÄYTÄNNÖT

toimenpiteitä, joita tehdään  
siirtyessä perinteisestä arvioinnista 

kohti kattavampaa 

arviointikäytäntöjen valikoimaa 

8. OPISKELIJAT – 
DIGITAALINEN OSAAMINEN

erilaisia taitoja, tietämystä ja asenteita, 
joiden avulla oppilaat voivat käyttää 
digitaalisia teknologioita osaavasti, 

luovasti ja kriittisesti



1. KOULUN JOHTO
kou lun johdon roo l i  d ig i taa l is ten teknologio iden käytössä kou lun yd intehtäv issä ,  opettamisessa ja  oppimisessa 

NOSTO

Tuemme opettajia, jotka 
haluavat kokeilla 

uusia, digitaalisia 
teknologioita hyödyntäviä 

opetustapoja

TAVOITE

Ylläpitäminen:

Opettajilla on hyvät digitaaliset 
taidot ja he osaavat hyödyntää 
digiteknologiaa opetuksessa.

TOIMENPIDE

Kannustetaan kokeilemaan uusia tapoja. 

Resursoidaan oman osaamisen kehittämiseen (digitaidot 
sekä digitaalisen teknologian hyödyntäminen).

Varmistetaan riittäävä tuki  opettajille digiasioissa.



3. INFRASTRUKTUURI JA LAITTEET
asianmukaiset ,  luotet tavat  ja  turva l l i set  in f rast ruktuur i t  ( la i t teet ,  oh je lmistot ,  verkkoyhteydet ,  tekn inen tuk i ,  f yys iset  t i la t )

NOSTO

Koulun infrastruktuuri 
tukee digitaalisten 
laitteiden avulla 

taphatuvaa opetusta.

TAVOITE

Kehittäminen: 

Koululla on toimiva infrastruktuuri, 
joka tukee digitaalisten menetelmien 

avulla tapahtuvaa opetusta.

TOIMENPIDE

Varmistetaan että laitteita on riittävä määrä.

Hankitaan tarkoituksenmukaisia laitteita alakohtaiset 
vaatimukset huomioiden.

Varmistetaan toimivat verkkoyhteydet opettajille ja 
opiskelijoille.

Riittävästi digitaalista oppimateriaalia joko muualta 
hankittua tai itse luotua.



5. PEDAGOGIIKKA: TUKI JA RESURSSIT
valmistautuminen oppimisen d ig i taal i teknologio iden käyt töön opetus - ja  oppimiskäytäntöjä  

a jantasaistamal la  sekä innovoimal la  

NOSTO

Virtuaalisten 
oppimisympäristöjen 

käyttö ja kehittäminen. 

TAVOITE

Kehittäminen: 

Luodaan uusia virtuaalioppimisen 
mahdollisuuksia sekä hyödynnetään 

verkossa tapahtuvaa oppimista.

TOIMENPIDE

Hyödynnetään simulaatioita eri aloilla. 

VR/AR hyödyntäminen.

Tarpeellisten laitteiden ja ympäristöjen hankkiminen.

Verkkokurssien laatiminen/kehittäminen.



6. PEDAGOGIIKKA: TOTEUTUS LUOKKAHUONEESSA
oppimisen d ig i taal i teknologio iden käyt töönotto  luokkahuoneessa opetus - ja  oppimiskäytäntö jä  

a jantasaistamal la  sekä innovoimal la

NOSTO

Oppiaineiden väliset 
yhteistyöprojektit, joissa 

hyödynnetään digitaalista 
tekniikkaa. 

TAVOITE

Kehittäminen:

Oppiaineiden väliset integroidut 
sisällöt, joita voidaan opiskella 

digitaalisten menetelmien 
avustuksella.

TOIMENPIDE

Ammatillisten teemojen ja yhteisten aineiden sisältöjä 
yhdistävää materiaalia. 

Varmistetaan että käytössä on tarkoituksenmukaiset ja 
toimivat digitaaliset yhteistyöalustat.



Digitaitojen perusosaamisen 

parantuessa etäopiskelutaidot 

kehittyvä. Työllistyminen ja 

jatko-opintoihin hakeminen 

helpottuu. 

Opetus- ja ohjaushenkilöstöllä 

on riittävät digiosaamisen taidot 

ja valmius ohjata opiskelijaa 

kartoittamaan digitaitojaan.



Digituen kolmiloikkamalli



Digihyvä juttu –hankkeen näkyvyys



Digihyvä juttu –hankkeen näkyvyys







Kiitos!

Hanke rahoitetaan REACT-EU-rahoitusvälineen määrärahoista osana Euroopan unionin COVID-19-pandemian johdosta toteuttamia toimia
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